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	Architektura a organizacja systemu komputerowego. Poziomy maszynowe – maszyna wirtualna, architektura listy rozkazów Reprezentacja danych i ich struktury w systemach maszynowych. Elementy składowe typowego sprzętu. Zadania, funkcje i ewolucja systemów operacyjnych. Warstwowa budowa systemu. Pojęcia procesu i wątku, stany procesów. Znajomość zagadnień związanych z funkcjonowaniem systemów: zarządzanie oraz sterowanie procesami i wątkami, szeregowanie zadań, zarządzanie pamięcią operacyjną i wirtualną, zarządzanie operacjami we/wy i systemem plików. Podstawowe problemy współbieżności: synchronizacja, wzajemne wykluczenie, impas i zagłodzenie. Modele synchronizacji - ucztujący filozofowie, pisarze-czytelnicy, producent-konsument. Architektura klient-serwer. Budowa oraz działanie systemu Linux i MS-Windows. 
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	Posługiwanie się powłoką graficzną i tekstową w systemie Linux. Konfiguracja systemu Windows i Linux. Zarządzanie usługami systemowymi i systemem plików, personalizacja kont użytkownika w obu systemach. Rekompilacja jądra Linux-a. Korzystanie z urządzeń zewnętrznych. Aktualizowanie i konserwacja systemu operacyjnego. Zapewnienie bezpieczeństwa systemu.
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