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	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Uzyskana na studiach I stopnia wiedza z zakresu podstawowych zagadnień informatyki (dotycząca działania systemów komputerowych, sieci komputerowych, baz danych, programowania lub inżynierii oprogramowania) oraz uzyskana na studiach licencjackich wiedza z zakresu fizyki. 

	UMIEJĘTNOŚCI
	Uzyskane na studiach I stopnia umiejętności z zakresu informatyki (podstawy programowania, korzystania z oprogramowania specjalistycznego) oraz umiejętność stosowania wiedzy fizycznej do rozwiązywania problemów przyrodniczych i technicznych.  

	KURSY
	Kursy z zakresu fizyki i informatyki zrealizowane i zaliczone na studiach I stopnia  

	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	WIEDZA 
	Wiedza na temat modelowania komputerowego zjawisk opisanych równaniami różniczkowymi, które najczęściej nie mają rozwiązań analitycznych (np. problemy balistyczne, skok na linie bungie, model „drapieżniki i ofiary”, ruch cząstki w polach zmiennych i inne). Stosowania metod specjalnych (step-by-step) i oprogramowania specjalistycznego do wyznaczania oraz symulacji (animacji) rozwiązań numerycznych. 

	UMIEJĘTNOŚCI 
	Umiejętność znajdowania numerycznych rozwiązań problemów dotyczących zjawisk przyrodniczych i technicznych oraz umiejętność prezentowania tych rozwiązań za pomocą animowanego obrazu (tworzenie animowanych symulacji komputerowych z wykorzystaniem  wybranych narzędzi). 


	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	WYKŁAD (W)
	ĆWICZENIA W GRUPACH
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	FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 

	W
	 Krótki sprawdzian ustny lub pisemny 

	A
	

	K
	

	L
	Samodzielnie wykonany model oraz animacja (symulacja) wybranego zjawiska lub procesu fizycznego – zadanie oddawane do oceny w postaci projektu informatycznego (w formie elektronicznej). 

	S
	

	P
	                       


	   OCENA 
	 25% ze sprawdzianu po wykładzie + 75% z ćwiczeń laboratoryjnych (projekt) 


	UWAGI 
	E-learning: http://ultra.ap.krakow.pl/~ogar/modelowanie/index.html 

Strona jest uzupełniana i rozbudowywana – pojawią się nowe materiały. 


	     LITERATURA 
	PODSTAWOWA (nieobowiązkowa) 

Iwo Białynicki-Birula, Iwona Białynicka-Birula
”Modelowanie rzeczywistości”, Wyd. Prószyński i S-ka SA, 2002. ISBN: 83-7255-103-0
	UZUPEŁNIAJĄCA

Systemy pomocy, w które wyposażone są wykorzystywane na zajęciach narzędzia, programy i aplikacje komputerowe
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