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KARTA KURSU

	NAZWA 
	 Programowanie Aplikacji Internetowych

	NAZWA W J. ANG. 
	 Programming Internet Applications


	KOD 
	11.2  -084
	PUNKTACJA ECTS 
	4


	KOORDYNATOR 
	Grzegorz Stachowski                                                    
	ZESPÓŁ DYDAKTYCZNY


	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Wskazana elementarna znajomość języka angielskiego i oraz znajomość pojęć z dziedzin systemów operacyjnych, architektury komputerów, sieci i programowania.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Umiejętność obsługi komputera, w tym korzystanie z linii poleceń oraz z programów w języku angielskim; umiejętność korzystania z dokumentacji i systemów pomocy; oraz umiejętność pisania złożonych programów w dowolnym języku programistycznym.

	KURSY
	Systemy operacyjne; Sieci Komputerowe i Internet; Języki i Techniki Programowania.

	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	WIEDZA 
	Projektowanie, tworzenie i konfiguracja aplikacji internetowych korzystając z systemów LAMP, z języków HTML, XML, PHP, JavaScript i innych oraz  z metod CGI, SSI, SSL. Bezpieczeństwo, prywatność danych osobowych, szyfrowanie połączeń.

	UMIEJĘTNOŚCI 
	Budowa lub rozwój aplikacji internetowej w ramach pracy zespołowej.


	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	WYKŁAD (W)
	ĆWICZENIA W GRUPACH

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	

	 LICZBA GODZIN 
	30
	
	
	90
	
	


	FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 

	W
	

	A
	

	K
	

	L
	Wykonanie konkretnych zadań praktycznych pod nadzorem prowadzącego; wykazanie umiejętności samodzielnego rozwiązania zagadnień teoretycznych,

	S
	

	P
	


	   OCENA 
	Średnia z ocen poszczególnych zadań. 




	UWAGI 
	


	     LITERATURA 
	PODSTAWOWA
	UZUPEŁNIAJĄCA
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