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	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Znajomość języka programowania wysokiego poziomu C++ lub Perl, systemów operacyjnych MS Windows i Linux, zagadnień symulacji komputerowych, grafiki komputerowej i sieci komputerowych.



	UMIEJĘTNOŚCI
	Umiejętność wykorzystania komputera do rozwiązywania poznanych we wcześniejszym toku studiów zagadnień z zakresu informatyki.

	KURSY
	Języki i techniki programowania. Modelowanie i symulacja zjawisk i procesów fizycznych. Architektura komputerów i systemy operacyjne. Sieci komputerowe. Bazy danych. Techniki multimedialne. 

	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	WIEDZA 
	Wykonanie zaawansowanego projektu komputerowego np. programistycznego z wybranych przez studentów zagadnień z zakresu informatyki.

	UMIEJĘTNOŚCI 
	Umiejętność pracy zespołowej nad rozwiązaniem zaawansowanych problemów informatycznych.
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	FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 

	W
	     

	A
	

	K
	

	L
	 Zaliczenie z oceną.  

	S
	

	P
	                       


	   OCENA 
	


	UWAGI 
	


	     LITERATURA 
	PODSTAWOWA

J. Grębosz, Pasja C ++, Kalimach 2003

K. Reisdorph, C++ Builder 6 dla każdego. HELION 2003

A. Stasiewicz , C++ Builder. Symulacje komputerowe, HELION 2003 

M. Matyka, Symulacje komputerowe w fizyce, HELION 2002
	UZUPEŁNIAJĄCA

K. Ulrich, Po prostu Flash MX 2004, HELION 2004

B. Eckel , Thinking in Java., HELION 2003

M. Sportack, Sieci komputerowe. Księga eksperta, HELION 2004


