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KARTA KURSU

	NAZWA 
	Techniki Multimedialne

	NAZWA W J. ANG. 
	Multimedia


	KOD 
	11.9-        -084
	PUNKTACJA ECTS 
	4


	KOORDYNATOR 
	                           Dr Rafał Michalski       sframich@ap.krakow.pl                                                             
	ZESPÓŁ DYDAKTYCZNY


	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Znajomość  pojęć z zakresu zagadnień związanych ze składowaniem i  transmisją danych – jednostki wielkości, formaty plików, protokoły transmisji. Podstawy budowy komputera.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Umiejętność obsługi programów w środowisku graficznym. Obsługa systemów operacyjnych (MS Windows, Linux). Znajomość narzędzi do monitorowania zasobów komputera i transmisji danych.   

	KURSY
	

	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	WIEDZA 
	Znajomość szczegółowych pojęć z zakresu tworzenia i konwersji plików graficznych (rozdzielczość, warstwa , Anti-aliasing, maska, …), digital audio (głębia bitowa, częstotliwość próbkowania, kompresja, …) i video (kodowanie, streaming, itd). Znajomość formatów plików graficznych (wektorowych i bitmapowych), video i audio. Zasady kompresji danych audio-video. Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych. Zasady obliczania wielkości plików po konwersji między formatami. 

	UMIEJĘTNOŚCI 
	Tworzenie i edycja grafiki wektorowej i bitmapowej.  Umiejętność sekwencjonowania danych audio-video. Znajomość obsługi programów do tworzenia i edycji plików multimedialnych. Konwersja pomiędzy formatami danych.  Tworzenie interaktywnych animacji. Sterowanie animacją za pomocą kodu Action Script. Osadzanie danych typu: grafika, audio, video, animacja wektorowa, na stronach WWW. Tworzenie grafik i animacji 3D. Samodzielne tworzenie projektów integrujących dane multimedialne różnych typów.


	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	WYKŁAD (W)
	ĆWICZENIA W GRUPACH
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	L
	
	S
	
	P
	

	 LICZBA GODZIN 
	
	
	
	60
	
	


	FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 

	W
	                            

	A
	

	K
	

	L
	Zaliczanie zadań stawianych w trakcie kursu. Wykonanie samodzielnego projektu zaliczeniowego skupiającego różne techniki multimedialne, o tematyce ustalanej indywidualnie.

	S
	

	P
	                       


	   OCENA 
	Warunkiem ukończenia kursu jest oddanie projektu integrującego różne techniki multimedialne, o tematyce ustalonej indywidualnie. Ocena całkowita składa się w 50% ze średniej ocen uzyskiwanych na zajęciach i w 50% z oceny pracy zaliczeniowej.

	UWAGI 
	


	     LITERATURA 
	PODSTAWOWA

1. S. Kelby "Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć" Wyd. II, (Helion, Gliwice, 2004)
2. G. Świerk, Ł.Madurski "Multimedia. Obróbka dźwięku i filmów. Podstawy" (Helion, Gliwice, 2004)
3. J. English, "Macromedia Flash 8. Oficjalny podręcznik" (Helion, Gliwice, 2006)

	UZUPEŁNIAJĄCA

1. D. Bargieł "Flash ActionScript. Ćwiczenia praktyczne" (Helion, Gliwice, 2001),
2. Danowski Bartosz "Komputerowy montaż wideo. Ćwiczenia praktyczne", (Helion, Gliwice, 2003)

3. Binkowski Marek "Flash. Filmy i dźwięk. Techniki zaawansowane", (Helion, Gliwice, 2002)
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	ZESPÓŁ DYDAKTYCZNY


	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	Znajomość  pojęć z zakresu zagadnień związanych ze składowaniem i  transmisją danych – jednostki wielkości, formaty plików, protokoły transmisji. Podstawy budowy komputera.

	UMIEJĘTNOŚCI
	Umiejętność obsługi programów w środowisku graficznym. Obsługa systemów operacyjnych (MS Windows, Linux). Znajomość narzędzi do monitorowania zasobów komputera i transmisji danych.   

	KURSY
	

	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	WIEDZA 
	Znajomość szczegółowych pojęć z zakresu tworzenia i konwersji plików graficznych (rozdzielczość, warstwa , Anti-aliasing, maska, …), digital audio (głębia bitowa, częstotliwość próbkowania, kompresja, …) i video (kodowanie, streaming, itd). Znajomość formatów plików graficznych (wektorowych i bitmapowych), video i audio. Zasady kompresji danych audio-video. Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych. Zasady obliczania wielkości plików po konwersji między formatami. 

	UMIEJĘTNOŚCI 
	Tworzenie i edycja grafiki wektorowej i bitmapowej.  Umiejętność sekwencjonowania danych audio-video. Znajomość obsługi programów do tworzenia i edycji plików multimedialnych. Konwersja pomiędzy formatami danych.  Tworzenie interaktywnych animacji. Sterowanie animacją za pomocą kodu Action Script. Osadzanie danych typu: grafika, audio, video, animacja wektorowa, na stronach WWW. Tworzenie grafik i animacji 3D. Samodzielne tworzenie projektów integrujących dane multimedialne różnych typów.
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	FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 
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	Zaliczanie zadań stawianych w trakcie kursu. Wykonanie samodzielnego projektu zaliczeniowego skupiającego różne techniki multimedialne, o tematyce ustalanej indywidualnie.

	S
	

	P
	                       


	   OCENA 
	Warunkiem ukończenia kursu jest oddanie projektu integrującego różne techniki multimedialne, o tematyce ustalonej indywidualnie. Ocena całkowita składa się w 50% ze średniej ocen uzyskiwanych na zajęciach i w 50% z oceny pracy zaliczeniowej.

	UWAGI 
	


	     LITERATURA 
	PODSTAWOWA

4. S. Kelby "Fotografia cyfrowa. Edycja zdjęć" Wyd. II, (Helion, Gliwice, 2004)
5. G. Świerk, Ł.Madurski "Multimedia. Obróbka dźwięku i filmów. Podstawy" (Helion, Gliwice, 2004)
6. J. English, "Macromedia Flash 8. Oficjalny podręcznik" (Helion, Gliwice, 2006)

	UZUPEŁNIAJĄCA

4. D. Bargieł "Flash ActionScript. Ćwiczenia praktyczne" (Helion, Gliwice, 2001),
5. Danowski Bartosz "Komputerowy montaż wideo. Ćwiczenia praktyczne", (Helion, Gliwice, 2003)

6. Binkowski Marek "Flash. Filmy i dźwięk. Techniki zaawansowane", (Helion, Gliwice, 2002)


