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WARUNKI WSTĘPNE  

WIEDZA  
 

UMIEJĘTNOŚCI  

KURSY Nie wymagane 

 
EFEKTY KSZTAŁCENIA 

WIEDZA  

 

Wiedza na temat modelowania komputerowego zjawisk opisanych 
równaniami różniczkowymi, które najczęściej nie mają rozwiązań 
analitycznych (np. problemy balistyczne, skok na linie bungie, model 
„drapieżniki i ofiary”, ruch cząstki w polach zmiennych i inne). Stosowania 
metod specjalnych (step-by-step) i oprogramowania specjalistycznego do 
wyznaczania oraz symulacji (animacji) rozwiązań numerycznych.  
 

UMIEJĘTNOŚCI  

Umiejętność znajdowania numerycznych rozwiązań problemów dotyczących 
zjawisk przyrodniczych i technicznych oraz umiejętność prezentowania tych 
rozwiązań za pomocą animowanego obrazu (tworzenie animowanych 
symulacji komputerowych z wykorzystaniem  wybranych narzędzi).  
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UZUPEŁNIAJĄCA 

Systemy pomocy, w które 
wyposażone są wykorzystywane na 
zajęciach narzędzia, programy i 
aplikacje komputerowe. Wybrane 
materiały e-learningowe np. : 
http://ultra.ap.krakow.pl/~ogar/model
owanie/index.html.  

  

 

 

  
 


