
METODY NAUCZANIA 
 
 
 
 

 

    WYKŁAD INFORMACYJNY 

 OPOWIADANIE 

OPIS 

   PODAJĄCE   PRELEKCJA 

 ANEGDOTA 

 ODCZYT 

 OBJAŚNIENIE LUB WYJAŚNIENIE 

 

 
 
 
 

                        METODA PRZYPADKÓW  

   WYKŁAD PROBLEMOWY                        SYMULACYJNE 

                         METODA SYTUACYJNA                      DECYZYJNE 
WYKŁAD KONWERSA- 
          TORYJY                     INSCENIZACJA                      PSYCHOLOGICZNE 
     
 KLASYCZNA METODA   GRY DYDAKTYCZNE 

         PROBLEMOWA                         ZWIĄZANA Z WYKAŁDEM 
 PROBLEMOWE                       SEMINARIUM 

      AKTYWIZUJ ĄCE                         OKRĄGŁEGO STOŁU 
      DYSKUSJA DYDA- 

        KTYCZNA                      WIELOKROTNA MUTACJA 
                              „A” i „B” 
                              BURZA MÓZGÓW CZYLI SESJA 
                              ODROCZONEGO WARTOSCIOWANIA 
                              LUB GIEŁDA POMYSŁÓW  
          
                             PANELOWA 
          
                              METAPLAN  
 
    
 

 
 
 
 
 Z UŻYCIEM KOMPUTERA 

    
    Z UŻYCIEM MASZYNY DYDAKTYCZNEJ 
PROGRAMOWA- 
           NE    Z UŻYCIEM PODRĘCZNIKA PROGRAMOWANEGO 
 
 
 
 
 
 
 
    POKAZ ŁĄCZONY Z PRZEŻYCIEM 
     

EKSPONUJĄCE    FILM 

  SZTUKA TEATRALNA 

 
     EKSPOZYCJA 
 
 
 

    POKAZ Z OBJAŚNIENIEM 

    POKAZ Z INSTRUKTAŻEM 

PRAKTYCZNE   ĆWICZENIA PRZEDMIOTOWE 

    ĆWICZENIA LABORATORYJNE 

    ĆWICZENIA PRODUKCYJNE 

   METODA PROJEKTÓW  

   METODA PRZEWODNIEGO TEKSTU 
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